ΜΑΘΗΜΑ : ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ

ΩΡΕΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ : 4 (ΕΡΓ)

ΠΡΟΥΠΑΡΧΟΥΣΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ :

Προγραμματισμός (Pascal), Βάσεις Δεδομένων (Access),  

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ :

Σελ. 17- 18
 Ο λόγος συμπίεσης .. επιτυγχάνουν υψηλό λόγο συμπίεσης

Σελ. 18 
Τα στοιχεία πολυμέσων .. (animation)

Σελ. 19. 
Ο ήχος αποτελεί στοιχείο .. (τέλος σελίδας 19) + το κίτρινο πλαίσιο δεξιά

Σελ. 20 
Όλη

Σελ. 21
Για παράδειγμα .. δηλαδή περίπου 31 ΜΒ

· mp3 συμπίεση απωλεστική ως προς wav περίπου 1:12

· jpg  συμπίεση απωλεστική ως προς bitmap (bmp) περίπου 1:20

· gif συμπίεση μη απωλεστική (lossless) ως προς bitmap (bmp) περίπου 1:10

· mpeg2 συμπίεση απωλεστική ως προς ακατέργαστο avi περίπου 1:100 

· mpeg4 (divx) συμπίεση απωλεστική ως προς ακατέργαστο avi περίπου 1:200 

· Εγκατάσταση EAC και διαδικασία audio extraction σε wave

· Εύρεση δυνατοτήτων συσκευής ανάγνωσης DVD  και ρύθμιση χρήση τους στο παράθυρο device options. Ειδικά εάν μπορεί να χρησιμοποιήσει C3 error info το επιλέγουμε

· Εγκατάσταση DMC music converter. (επιλογές professional quality)

· Επιλογή αρχείων wav δεξί κλικ και convert to mp3 σε bitrate τουλαχιστον 128 kbps (συμπίεση 1:12)

· Εγκατάσταση audacity (πρόγραμμα επεξεργασίας ήχου)

· Εγκατάσταση gimp (πρόγραμμα επεξεργασίας εικόνας)

